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Avoider-Enforcer est jeu sur un hypergraphe H qui oppose deux joueurs :
Avoider et Enforcer. Chacun leur tour, ils sélectionnent un des sommets de H
qui ne pourra étre sélectionné par 'autre joueur par la suite. Enforcer gagne
si, a un moment donné de la partie, tous les sommets d’une des hyperarétes
ont été joués par Avoider. Au contraire, Avoider gagne si, quand tous les
sommets de H ont été joués, toutes les hyperarétes contiennent au moins un
sommet sélectionné par Enforcer. La figure ci-dessous illustre une position
gagnante pour chacun des joueurs :

Enforcer gagne Avoider gagne

Avoider-Enforcer a été introduit par Lu en 1991 [2], mais jusqu’a ce jour
la complexité de ce jeu restait ouverte. En 2017, Bonnet et al. [1] ont prouvé
que ce jeu, paramétré par la longueur de la partie, était Co-W/[1]-difficile.
Plus récemment, Miltzow et Stojakovié ont prouvé en 2022 [3] que le jeu
était NP-difficile.

Nous prouvons que Avoider-Enforcer est PSPACE-complet méme pour des
hypergraphes dont les hyperarétes sont de tailles au plus 6.
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