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Nous présentons une nouvelle heuristique pour le problème de minimisa-
tion du nombre de croisements rectilignes, un critère communément admis
comme étant important pour la compréhension et la lisibilité des graphes [1].
Certaines approches récentes proposent un mécanisme de déplacement de
sommets vers leur position optimale en terme de croisement [2, 3].

Avec ce même processus de déplacement de sommets, nous proposons une
alternative en trouvant non pas une position optimale mais une minimisant
simplement le nombre de croisement et ce en un temps d’exécution moindre.
Cette nouvelle position est calculée par l’intermédiaire de rayons lancés de-
puis le sommet en question vers les arêtes du graphe. Chaque rayon, en
rencontrant des arêtes, se reflètera ou non selon le résultat d’une fonction
de score. Enfin, le rayon qui finira sa course sur l’emplacement minimisant
le nombre de croisement sera choisi pour déterminer la nouvelle position du
sommet.

Cette heuristique présente des résultats prometteurs en terme de nombre
de croisements finaux lorsqu’elle est comparée aux algorithmes de dessins
rectilignes implémentés dans les librairies spécialisées les plus connues et
utilisées comme OGDF [4].
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